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1. TTT模式基本规则介绍
匪镇谍影（TTT）是被僵尸乐园（ZED）收录的多人游戏模式，原先是存在于Garry’s Mod中的模式被移植过来。该游戏模式以反恐精英宇宙中的恐怖分子们为背景，讲述了一群“恐怖分子”在据点内的故事，他们中间存在叛徒，这些叛徒要杀死所有不是叛徒的玩家。
当游戏开始时，少数玩家被选为叛徒，他们必须杀死所有无辜的玩家（即其余非叛徒的玩家）。无辜的玩家知道他们就在自己身边，但不知道谁是叛徒，谁不是。
叛徒必须利用突袭等手段和他们的特殊装备来发挥自己的优势才能成功。无辜者只需要生存下来，这意味着需要找出叛徒是谁，并首先消灭他们，否则很难存活下来。由于每个人都持有致命武器，每个人都看起来很可疑，这一点让事情变得复杂起来......

游戏主要分为无辜者(以下简称平民)和叛徒两大阵营，本模式有昼夜变化系统和独立的游戏时间显示，以及其他一些原版CSGO所没有的系统。第一天早上6点，游戏会随机分配给所有玩家一个身份，第二天早上6点时所有叛徒的身份会被揭露（红框高亮显示），若3小时后即第二天早上9点还有叛徒以外的其余人存活，则判定平民胜利。

身份介绍：
平民：本模式最常见的身份。目的是配合侦探找出所有叛徒，或者苟活到第二天早上9点。开局没有金钱，初始100生命值，只有初始手枪，不可以购买特殊道具。若开局直到游戏开始均没有移动则会判定为挂机，默认分配平民身份。挂机状态若持续到游戏时间7:30则会自动自杀并且移动到观察位。
侦探：与平民同一阵营。目的是带领平民找出所有叛徒走向胜利，不能时刻看到其余侦探的蓝框，拥有侦探内语音频道。开局拥有1000金钱，初始150生命值，可以购买侦探专属道具，胜利条件与平民一致。
叛徒：本模式的反派，与其他叛徒同一阵营，可以时刻看到队友的红框，拥有队内语音频道。目的是杀光除叛徒以外的所有人。开局拥有650金钱（吉良吉影模式开局800金钱），初始100生命值，可以购买叛徒专属道具。第二天6点时会揭示所有叛徒身份（自动高亮红框显示），若第二天9点前仍有平民阵营存活则叛徒失败。叛徒身份具有保底机制，若连续4回合没有成为叛徒则会开始安排，有位置时则会在开局选枪界面亮起6号键位，亮起时大部分时候是6/4的时候，所以可默认6回合没有叛徒身份即可保底当叛徒。按下即可选择本局成为叛徒（可能会被挤掉，下回合还可继续按。），不按则不强制分配叛徒，继续积累保底回合数。
嫌疑人:所有未被确认身份的玩家在阵营内其他玩家视角内显示都为嫌疑人标注,相当于身份隐藏。开局只有侦探会自动确认身份（蓝框高亮显示）并显示为侦探标注，平民在确认身份后（绿框高亮显示）会变为平民标注，叛徒确认身份后（红框高亮显示）会变为叛徒标注，且左下角全体消息提示。开局除侦探外每个人都显示为嫌疑人标注，仅代表此人还未确定身份。叛徒视角内则显示所有人真实身份。

时间系统：
一局游戏时间总长度为24+3小时（游戏时间），即第一天早上6点到第二天早上9点。游戏中时间流速为1:3，现实1秒对应游戏内3分钟。随着时间流逝地图的亮度和环境光会发生变化（清晨，白天，黄昏，黑夜），室内图一般亮度固定。因此一局游戏最长为540秒，即现实9分钟。

金钱和道具系统：
每个人准备时间可以选择初始手枪，游戏开始时会发放，如若时间内没有选择则会默认格洛克。每个人都拥有拳头、近战武器、磁力棒。磁力棒右键可以吸起尸体、实体、枪、金钱、某些道具等等。拳头左键右键均为推人，没有伤害。近战武器默认为扳手、锤子、斧头，PTS到达要求时可得不同刀模（如TTT的PTS解锁是撬棍），左键右键均为10伤害。
本模式金钱（显示为绿色长方形类似钞票一样的）数目显示在左上角，金钱可以通过开局特殊身份初始资金、搜刮尸体（若其死前有钱和装备则可以获得）、击杀（枪械击杀奖励200块，爆炸物击杀150块，刀杀300块）、击杀实体（头蟹、无人机、僵尸，前两者奖励50块，后者奖励200块）获得。
按F键可以打开购买菜单，不同身份可购买的道具不同，基本组成为所有人都可以买的通用道具和特殊身份道具。平民可购买通用道具，侦探可购买通用道具+侦探特殊道具，叛徒可购买通用道具+叛徒特殊道具。
走到金钱上即可捡起，按Ctrl（蹲下键）+G（丢枪键）可以丢钱，一次丢50块。

健康状态系统：
本模式可以看到其他人的健康状态，这个状态将显示在HUD里。健康状况与血量对应，分为以下几个阶段：健康，轻伤，重伤，濒死。
健康对应的是满血及以上，轻伤则是100HP以下，40HP以上时,重伤则是40HP以下，20HP以上时，濒死则是20HP以下。
通过健康状态系统我们可以判断对方的血量，藉此做出更好的判断，这是一个十分重要的信息。

尸体系统：
本模式角色死亡后将留下尸体，尸体具有布娃娃系统，可以用磁力棒拉动。尸体会显示此人的ID，身份，死因，死亡时间。
而对着尸体按E可以与其互动，其拥有以下几个选项。
1. 关闭菜单
2. 确认死亡
3. 呼叫侦探
4. 搜刮尸体
第一个选项顾名思义，即关闭尸体互动菜单。
第二个选项可以确认此人死亡以及其身份，尸体周围会出现身份高亮框，也代表这具尸体是被确认死亡过的，同时TAB的列表里此人也会变灰代表死亡，左下角也会全体提示此人死亡以及身份，若不确认死亡则不会出现上述效果。
第三个选项会让尸体上出现一个绿色感叹号，代表你在呼叫侦探查看此尸体，同时发出一句语音，这时拎着尸体给侦探阐述你的想法即可，但这个选项的效果有时候并不尽如人意，因为侦探方并不会收到你在呼叫他们的提示。
第四个选项可以让你搜刮此尸体身上的装备和金钱，并且将它们转移到你身上。比如此人死前身上有27点护甲以及300块钱，那么将会转移到你身上。
当你为叛徒时，尸体菜单会多出以下几个选项
5. 烧毁尸体（50$）
6. 伪装尸体（150$）
7. 安装拌雷（引爆拌雷）
第五个选项可以花50块烧毁这个尸体，不会留下任何痕迹，但同时会发出响声可让周围人听到。
第六个选项可以花150块钱伪装这个尸体，你的皮肤，ID，打字等都会变成这具尸体的样子，也就是俗称的套皮。但说话并不会改变你的声音至与这个人一样（乐）。套皮状态下被攻击或电击会导致皮套脱落变回你原本的样子。套皮状态下可以shift+G主动脱下皮套。
第七个选项当你身上有拌雷时会亮起，可以按7将拌雷装到这个尸体上，周围人会听到拌雷放置声。当这具尸体上存在拌雷时可以再次按7手动将拌雷引爆。
未改变设置的情况下平民和侦探与尸体交互会默认确认尸体身份和死亡，叛徒则不会。通过在!m的设置里更改可以变为均需要手动确认才会确认尸体死亡和身份。

叛徒行为：
拿出叛徒武器不直接触发叛徒行为，当拿着叛徒武器时被另一位玩家攻击的时候，才会触发叛徒行为。
如果期间把叛徒武器切换到正常武器(手枪血包这些通用道具之类的)，5秒（游戏时间30分钟）内被人攻击，也会触发叛徒行为
捡起叛徒道具也会触发叛徒行为。
使用任何叛徒道具都会直接触发叛徒行为(但不包括设置传送点)。
购买叛徒道具时若对应武器栏存在其他枪械则会替换并且触发叛徒行为。
攻击动作会触发叛徒行为，包括多次开枪描边等。
走过拌雷的线会触发叛徒行为。































2. Karma值系统介绍
Karma（人品）值系统作为TTT模式最核心的基础规则存在。每个人在一局游戏开始时（整局游戏，并非单回合，直至换图为止Karma值不会刷新）都拥有100Karma值（以下简称K值），K值不可补充，最大为100，最低为0。
当你有非法伤害类型时其余人可以选择扣除与你非法伤害大小对应的K值或原谅你，若K值低于0则会被封禁并在下回合强制移出服务器，等待规定的时间后才可再次进入服务器游玩。
每个人的K值第一次被扣最大为99，第二次开始则不设限制。假设你第一次非法杀人，超过100的伤害但将最多被扣99点留下1点，但下一次被扣K值时无论大小都将被封禁，又假设你第一次造成非法伤害被扣60点，余40点，但下一次非法杀人被扣则没有保留1点的限制，将被直接封禁。需要注意的是每局游戏的最后一回合，即换图前，第一次最多扣99点的限制将取消，可以被一次扣出去，以及若造成不合规伤害类型的人离开服务器，则可以一次性扣除100不再设限，视为对方逃逸。
Karma值系统存在的目的是规范玩家行为，让玩家谨慎的，有思考的做出每一个行为，而不是纯粹的为了将某人扣出去作为惩罚，这也是第一次最多99存在的意义，留下的那1点正是希望玩家在剩余的游戏时间内反思并且板正自己的玩法。
即便是扣K的人在扣之前也要思考一下，具体的情况、双方的态度一类的，不要看见亮的就按，很容易触犯到规则类的碰瓷等情况，而且如果一些情况确实是玩法有问题或者对方诚恳道歉了，那么建议还是不扣，和谐一点形成一个氛围后大家玩的都开心，K值系统最好的功能就是作为一个威慑系统，而不是真的惩罚系统，惩罚只是最后被迫的手段。
但当K值系统不能判定的一些情况，如碰瓷骚扰以及其他一些状态时，以及对扣K的争议，便是服务器规则出场的时候了，此处详见下第三章。
对于K值系统内的伤害类型如下（有些条目的扣除倍率和标准的不同，视游戏内具体情况而定）：
1． 合法伤害。即合乎TTT基本规则的伤害类型，如叛徒对平民，侦探的攻击，以及后两者对前者的反击（在确认叛徒有叛徒行为后）。此项不可扣。
2． 非法伤害。即不符合TTT基本规则的伤害类型。如平民对未确认身份的平民的伤害，侦探对未确认身份的平民以及其他侦探的伤害，也就是所谓的误伤。此项可被扣K。
3． 队友伤害。此伤害只发生在叛徒阵营内的互相伤害，下属的有爆炸队伤类型，前者为枪械直接伤害，后者为爆炸物伤害。此项可被扣K，爆炸物伤害扣K减半。
4． 暴民伤害。此伤害只发生在平民阵营内，即平民阵营对侦探、已确认身份的平民造成的伤害。若侦探受到暴民伤害可以反击对方致死，伤害类型为正当防卫。此项可被扣K，且扣除倍率为1.5倍。
5． 正当防卫。此项只发生在平民阵营内，即当受到非法伤害时可以进行伤害相等的反击。此项不可扣。
6． 防卫过当。此项只发生在平民阵营内，若受到非法伤害时进行反击，但反击的伤害超过受到的伤害，则变为防卫过当。此项可被扣K。
7． 猜测伤害。此项只发生在平民阵营对叛徒阵营的伤害中。若平民阵营——无论是平民还是侦探对没有叛徒行为的叛徒进行攻击均为猜测伤害。此项可被扣K。
8． 地图伤害。即诸如坠落伤害，被门夹了，地图机关等等伤害。此项不可扣。
9. 病毒牺牲。若一位玩家被病毒针扎中，那么对他的任何伤害类型都将转变为病毒牺牲。此项不可扣。
10. 推下悬崖。在某些具有高度的地图若使用拳头将人推下悬崖或导致坠落伤害，此坠落伤害为推下悬崖伤害类型。此项是否能扣K与合法伤害和非法伤害有关，视具体情况而定。
11. 实体伤害。炮台和无人机造成的伤害为实体伤害，此项不可扣。
12. 破坏公物。此项针对平民攻击侦探无人机的行为，招致的实体伤害不可扣，但攻击无人机的行为可扣K。
13. 样本目标。此项为侦探验样本追踪后造成的合法伤害类型。此项不可扣。
14. 叛徒样本。此项为侦探验叛徒尸体上的样本后造成的伤害类型。此项可扣K。（如若明确叛徒尸体上的死因是叛徒武器，即此具尸体为叛徒队友击杀，那么建议不扣。）
15. 僵尸样本：此项为侦探验僵尸尸体上的样本后造成的伤害类型。此项可扣K。
16. 除暴安良。若平民在攻击确认身份的平民和侦探致死后，其他任何玩家攻击此玩家均为除暴安良。此项不可扣。
17. 不验尸体。若平民或已确认身份的平民造成非法伤害致未被确认身份的平民致死且未去验证尸体身份的时间内，其余人攻击此玩家均为不验尸体行为。此项不可扣。
18. 傀儡伤害。被叛徒控制的平民傀儡造成的伤害，或，对傀儡造成的伤害，此项不可扣。（建议看到傀儡的T和傀儡先打傀儡的T，有时候傀儡解除的一瞬间如果有人盯着傀儡打很容易会将解除傀儡的平民击杀，或者傀儡的过程中平民还未完全转变为傀儡，导致造成的为非法伤害，所以如果能够击杀傀儡的叛徒的情况下就先放过傀儡吧。）


因K值系统被封禁的时间会逐步递增，从20分钟开始，第2次60分钟这样增长。



































3. ZEDTTT规则介绍及新人入坑必看部分
先贴上ZED全服通用规则
僵尸乐园服务器规则 - 论坛公告 - 僵尸乐园 - Powered by Discuz! (zombieden.cn)
然后是ZEDTTT规则
【　　　】【CSGO匪镇碟影】一般规则(修改时间2022-1-20) - CS:GO 匪镇谍影 - 僵尸乐园 - Powered by Discuz! (zombieden.cn)
以及论坛一些其他玩家的新人指导（包括密室教程，枪械推荐，其他玩家的见解等）
TTT新手引导帖 - CS:GO 匪镇谍影 - 僵尸乐园 - Powered by Discuz! (zombieden.cn)

一切规则以上述链接内容为准，本章节部分主要针对一些常用规则和重要规则进行简短的个人理解和客观阐述，并不代表官方的解释说明，若有错误请指出令我及时更正！
在对一些规则进行特殊说明和介绍前，首先要声明的是，规则是为了让环境变得更好而在K值系统上发展成的对一些特殊情况的处理方法，为了防止恶意利用规则，证据是最重要的，但因为模式本身的局限性所以最好打开N卡录制的即时回放功能，设置为10分钟，在找OP处理时附带上32位ID与视频证据，写清楚具体行为是什么，否则难免遇上无法处理的情况，这样也可以有效提高举报效率和成功率。

打开N卡录制的方法为:
1. 安装最新版本的GeForce Experience，并且确定安装N卡驱动。
 [image: ]
2. ALT+Z呼出面板。
[image: ]
3. 单击即时重放选项，选择设置。
[image: ]


4. 视自己电脑情况选择数据，最重要的是长度部分，推荐选择10分钟，若空间不足也可选择五分钟，基本可囊括大部分情况的前因后果。
[image: ]
5. 于ALT+Z呼出的面板右侧齿轮选项内录制条目，可选择视频储存到什么地方。默认路径为C盘视频文件夹内。
[image: ]
6. 之后回到第三步，打开即时重放，建议每次登录游戏都确认下是否打开，避免出现关键时刻掉链子的情况。
7. ALT+F10选项可保存录屏，需要视频证据时只需要于游戏内按下即可，之后便可在上一步设置的储存路径内找到。
[image: ]
查询32位ID的方法：CSGO游戏内设置打开控制台，之后在服务器游玩时控制台输入status即可看到所有当前服务器内游玩玩家的32位ID，找到你要举报的人的ID复制下来，注意一定要即时进行这一步，以免对方逃逸或离开服务器后无法查询到。

这些步骤看起来繁琐，但实则不然，而且也是为了更好的游玩，没有后顾之忧，更好的保护自己，所以请尽量实现以上步骤。

同时规则也并不是完全尽善尽美的，有些没有写在规则里的行为并不代表就一定是正确的或者没有争议的，TTT环境是大家一起塑造的，还请考虑彼此互相的游戏体验，让TTT的游玩体验变得更好。

一些名词解释：PM（平民），大D（侦探），T（叛徒）。

首先介绍下TTT规则内主要的四种状态以及相关的规则条目，简而言之只要不犯贱不手欠，玩的规矩一点都不会触发以下条例，但也请仔细阅读并遵守。
1. 开黑：被上此状态后其他人看此人时HUD将显示“此人为开黑惯犯，请远离！”，同时其他人扣除此人K值时将双倍结算，可以一次被扣出去。
与此状态有关的主要条目有：
1. 任何威胁、恐吓类①均可视为证据②(若被威胁恐吓后,短时间被不同账号强行击杀③,
威胁、恐吓话语可以视为证据。)
注①:你敢杀我？等着;猜是吧？杀我是吧？
注②:换号击杀,伙同仇杀,悬赏击杀的证据
注③:非同一账号多次强行非法击杀,强行击杀,无道理,无逻辑,很明确的找人击杀
小号永久封禁，大号按开黑处理(2021-1-11)
2. 任何Q群say带有暗示性的发言视为报身份。请妥善使用。
视情节严重处理,群内禁言起步,严重者视为开黑。
3. 在阵亡期间禁止利用全服喇叭,暗示或者是明示报点
4. 非叛徒身份利用电击枪电击绿皮或蓝皮,导致绿皮或者蓝皮死亡算开黑
5. 任何明显的开黑行为，例如游戏外不同身份报点，告知朋友其余叛徒身份，阵营对立互相不打等等。

2. 碰瓷：被上此状态后其他人看此人时HUD将显示“此人为碰瓷惯犯，请远离！”，同时此人无法扣除其他人K值。但恶意利用碰瓷身份击杀该玩家被举报将被惩处。
与此状态有关的主要条目有：
1. 任何先开枪符合后续任意条例）导致的扣k算碰瓷(视频为准)。
2. 任何打字、开麦,明确指示'攻击,击杀自己'扣除K值算碰瓷。
3. 任何嫌疑人攻击大D(包括故意开空枪,划刀)
导致被大D或者其他人攻击扣他人k算碰瓷。
4. 任何对侦探(蓝皮),平民(绿皮)有中近距离划刀
视频若能明确听到划刀音效也可判定为是秒杀刀)
任何嫌疑人加速鞋持刀冲脸导致扣k算碰瓷。
5. 任何嫌疑人对侦探(蓝皮),平民(绿皮)有开枪描边行为两枪以上
(短时间内)或(反复描边两次及以上)导致的扣k算碰瓷。
6. 在吉良吉影模式中,因为第一炸弹的表现形式为空手持有武器
该武器具有满血秒杀能力(类比秒杀刀)因此,嫌疑人空手加速鞋冲脸行为
导致的扣K算碰瓷(仅限吉良吉影模式)
7. 任何嫌疑人身份对嫌疑人开枪三枪以上(极短时间内)结束后扣K,附加该局全程视频可判定碰瓷。
8. 当可见视角内，明确看见2-3人。除了被举报人(至多为1人)外均确认使用叛徒武器或叛徒行为[攻击大D、绿皮]，
且视频可确认被举报人看见他人使用叛徒武器或叛徒行为，不攻击叛徒，若被举报人因此被猜测，扣K算碰瓷。
攻击行为仅限事发现场，追出攻击扣K无效，不算碰瓷。
9. 任何恶意行为+索要金币视为恶性碰瓷:包括但不限于堵路+索要金币,拳击+索要金币等
10. 开小号。
11. 明显是挡枪线的情况被误杀，完整清晰的视频证据下扣K算碰瓷。

3. 禁言：被上此状态后此人将无法开麦，但可以打字交流。
与此状态有关的主要条目有：
1. 任何对线行为,包括但不限于(辱骂,阴阳怪气,爆粗）等。引起对线者重罚。对线双方均做禁言处理。（被碰瓷类酌情考虑)
2. 破坏他人的游戏体验（自由麦）（消极话一堆）（嘲讽）（把服务器当自家开的）(满口粗话)（冒充OP）（鼓舞他人进行违规行为、误导萌新重罚）（存活时播放音频超过3s）（短时间内重复播放音频）（阵亡频道播放音频时间过长）（恶意针对）等等。被举报一律处理3h-6h-12h-1d-7d
3. 言语挑衅攻击例如追着一路叫嚣归类于引起不适,视频举报酌情处理。
4. 任何引起您不适的音频,语音都可以举报,视具体情况处理。

4. 禁止获取金币：被上此状态后此人将在状态时间内无法获得金币。 
与此状态有关的主要条目有：
1. 被误伤后向对方索要金币。
PS：请注意送金只是约定俗成的道歉方式，并非硬性规定，不代表送金就不能扣K或者必须原谅，若要扣K也请把金币还给对方。

其次标明一些封禁或会被处理的行为：
1. 任何带有负面BUFF的挂机视为逃逸劳改,无论剩余时长多少,均重置且翻倍。
2.  挂机行为包括但不限于,呆在非正常游戏服务器内且无游戏行为。
3. 任何脚本,宏,按键精灵等,auto挂机行为严肃处理。
4. 订图逃逸导致鬼服,一律Nban处理。
5. 服务器现已禁用Kill自杀,请规范游戏,切勿恶意自杀规避他人攻击.任何正在被攻击的retry或spec行为,可以录屏举报。
6. 被套皮玩家,在套皮期间禁止退出后重进服务器例如retry等。
7. 任何违法ID,外挂ID,包括但不限于新冠病毒ID。永久封禁。
地域黑视情况处理(最低禁麦14天,上限永ban)
8. 透视,自瞄,锁头等外挂一律永Ban。
9. 任何数据异常(宏或者是连点器)一律Ban7天-永久。
10. 任何利用BUG导致他人死亡(包括但不限于空气墙,单面墙,碰撞体积等),一律12小时封禁处理.
11. 任何利用BUG影响游戏胜利平衡,情况严重者一律12小时封禁处理.
12. 换小号仇杀，一律封禁处理。
13. 叛徒硬拖到第二天6点什么都不做，可以录屏举报。
大致说明完规则部分，以下部分则是新人入坑的一些建议和提示，也是本视频/文章的重头戏，还请认真观看。
笔者/UP撰写本说明书/创作此视频主要目的便是方便新人入坑。TTT这个模式并不复杂，可以理解为狼人杀，但更为简单粗暴，并且双方都持有致命武器，在CSGO这个载体上更是如此，想尽一切办法歼灭对方。多种多样的道具和其随机性是主要乐趣所在，无限的可能性更是为每一回合都添加了一分不可预知性。
即便如此，TTT还是鲜有新人入坑，或者有许多新人前期吃了不少亏，大幅削减了对TTT的兴趣。在ZED内部是所谓的TTT事多，在游戏内是少的可怜的新人引导，甚至!bz指令的最基本玩法介绍都鲜为人知，又因为K值系统的存在，不懂规则很容易稀里糊涂便被扣出去，一头雾水的交出自己宝贵的第一次。激烈的对局内也很少有人会注意到新人并且给予及时的，全面的，正确的引导和帮助，甚至有段时间风气是专门欺负新人，或者被新人误伤误杀后不管三七二十一便一顿痛骂加上扣K经典连击，还有人教导新人会恶心人的玩法，导致新人被人们唾弃不待见。
这些明显都是错误的，不应该的。TTT不是故步自封的死水一滩，而是应该时刻有新鲜血液注入，因此，许多热爱TTT的人都做出了不少努力来让TTT更好。

在这里首先我要说的便是，TTT并不令人望而生畏，而是一个非常优秀的社区娱乐模式。它集合了社区的社交性，休闲性，可以让人感到沉醉，快乐，也可以玩的很娱乐，也可以用技术和经验玩的越来越好，这就是所谓的操作空间。
只要学会了TTT的基本规则，度过萌新时期，你便可以真正体验到这个模式的快乐所在。在萌新时期最好保持谨慎，当平民尽量被动一些，跟着大部队走，不要随便主动开枪打人，除非目睹对方有叛徒行为（比如拿着MP5，叛徒道具等等）。当侦探可以起左轮验人并且给绿皮平民发钱买枪，等到经验多一些有些自信则可以开始起ump45，sg553等带领大部队剿匪或者单独游走抓T。当T则多听队友要做什么，不要卖队友或坑队友，对自己的枪法有自信可以起MP5跟着大部队一起杀人干拉互相掩护，若是想演一下偷摸杀人抓落单则尽量远离那些准备单独开拉或者正在激烈交火的地区，若是想制造混乱体验道具则可以在PM广场或者人多的地方释放，即便9成的概率会被当场击杀。这里要提示的是尽量不要在开局便做出一些行动，这也是为了环境更好而做出的建议，例如开局火箭跳加速刀等，是一种极其破坏游戏体验的玩法，对双方彼此都是。
当认清所有道具，熟悉游戏规则后，就可以开始尝试其他玩法和独自行动了，到这一步，恭喜你，你已经可以自己探索这个模式了。

下面有一些事情你必须要知道。
1. 如若打错了人，误杀误伤等等感觉可能会被扣K，不要慌，立刻道歉（无论是打字还是语音，哪怕是蹲下晃几下头扔个血包压上面），然后送金（建议1-3金足矣，体现事情的严重度或者你的诚意，多了没必要，不送则多少说不过去，毕竟毁坏了别人游戏体验且这回合没有收益），有8成概率不会被扣，除非事态很严重或者对方认为你是完全故意的不想原谅这类。
2. 回合结束时会弹出此局受到的伤害列表，如若有可以扣K的伤害则会高亮橙色显示。此时如果选择原谅那么就什么都不按或者按9键退出菜单，如果想扣K则按下对应数字键位。一定要认清按是扣不按是不扣，避免出现误会和冲突，而且很容易出现碰瓷的情况被处理。
3. 不要硬拖时间。如果你是叛徒身份，当你环顾四周已经没有队友的红框只剩你一人时，且还没有动手，就请加快速度吧。无论你之前是在找机会还是在演，都请尽快动手，如果在第二天的时候还是没有杀人，则可以被人录屏举报，硬拖时间是种很破坏游戏体验的玩法，属于恶心人的地步，所以这点还请注意。
4. 如果是第一次接触ZED或者社区服的，则会处于萌新认证阶段，此阶段每天在线30分钟可输入!qd领取金币，且加入ZED官方steam组可以领取30天的任意金币&PTS皮肤。
输入!m是打开主菜单，里面有皮肤等内容，设置里可以调HUD大小以及一些个人设置。
输入!eps是屏蔽合成声音。
5. 看见拌雷不要乱打，一定要确认周围没有人再打，否则伤害计算会算在你头上。
6. 死后30s输入!bet可进行押注，是TTT主要的赚金手段。如果不会看局势或者局势不明朗，建议跟着其他人押注或者压平民，六成概率会中。
7. 平民聚集的地方叫做PM广场。不演直接交火和CS一样叫开拉。PM/屁民/绿皮（平民），大D/蓝皮（侦探），T/狗T/红皮（叛徒）。假装是好人暗中杀人制造混乱叫演员。装作好人什么都不干叫硬演（不要这么做）。加速鞋+秒杀刀叫加速刀。医疗站叫血包。
8. 当平民时不要攻击侦探的无人机和盾牌。
9. 服务器内存在一些BUG，请不要利用，一经发现严惩不贷，这里不写BUG触发方式，但发现类似情况请自觉点，绝对不要恶意利用BUG！
地图BUG：有些地图可能存在空气墙不合理问题，导致可能可以离开地图或者卡单向BUG，遇此情况请自觉遵守规则。也有的图可能会导致你到一些打不到的地方或者BUG点，遇此情况请自觉重进服务器或者自杀。
抑制位置BUG：由于抑制可以扔到打不到的地方导致成为永久抑制，故请不要这么做，一定要确保扔到能被打掉的位置。
雾天BUG：在换图前的最后一局若起了雾天装置在游戏结束前请一定要打掉，否则会触发下张地图的视野BUG，严重影响体验。
雾天位置BUG：请不要把雾天放置在无法击毁的位置。
无声隐身BUG：有时候隐身时会触发无声（嗡嗡声消失），此时请重置你的隐身。
10. 游玩TTT时请务必不要带入上一回合的仇恨进行操作，特别是在操作方面做出如针对，尾随，干扰等等举措，否则会被判断为仇杀一类。
11. 强烈建议打开游戏内控制台。因为控制台可以看到伤害显示和伤害类型，及时进行分析和送金等操作。
12. 一些重要按键：
E:交互（检查尸体，吸血包，开门）
F:道具商店
Y:全局打字聊天
U:队友打字聊天(仅侦探/叛徒可用)
SHIFT+E:切换语音频道（侦探与叛徒可用）
SHIFT+R:夜视仪(需购买)
SHIFT+方向键:加速跑(需购买加速鞋)
Ctrl+E：开关加速鞋（需购买加速鞋）
TAB:查验DNA(仅侦探可用)
....
部分按键可输入!setting进行自定义效果。
13. 如若不知道什么图好玩建议1号位弃权，跟着会玩的人选图。!revote可重新打开选图菜单选图。
14. 语言和打字都具有25m范围内的限制，如若离开25m范围内则失效，其他人听不到看不到。
15. 持有近战武器是和秒杀刀时按R可以切换。
16. 不要在开拉的人附近演，很容易触发碰瓷类规则中的情况，而且会造成误会和冲突，如果想演的话，尽量在平民堆里，不要在干拉的叛徒堆里。
17. 不要短时间内多次和门、机关等互动，数次提示后将会被处死。
18. 叛徒房或叛徒机关准星移动到其上会有红字提示，若是叛徒身份则可以靠近按E开启。
19. 不要在叛徒房等单向机关内长时间逗留！
20. 身为叛徒时一定要和队友沟通好，不要出现一块区域里一边拉一边演，还有炸RPG或者拉C4等混乱的局面，很容易造成误伤和枪线重叠等情况。
21. 磁力棒吸过的道具除了枪械基本吸过后都不可拾取，故可以利用这个特性，或是用磁力棒时注意此特性。
22. 最后一回合谨慎再谨慎，避免被一次扣出去。
23. 打错人了不要逃跑，不然会被扣满直接被封。
24. 不要在最后一个人的时候拉C4，其他爆炸物用来自杀式袭击也是一样的道理，伤害不会结算，会变成给大家听个响的才艺表演结局。
25. 不要用除颤器复活被扎了针的尸体，拉起来的瞬间就会尸变。
26. 尽量不要拿着第一炸弹走路，如果被看出来姿势不一样的人打了也不要嘴硬，实事求是就好。














4.道具介绍
首先介绍下如何绑定一键购买道具：控制台输入如bind "f1" "say /rpg";这类指令。若想更改键位和对应道具，类似此格式，第一个‘’ ‘’内填写要绑定的键位，第二个‘’ ‘内say不要改动 /rpg位置更换为对应的道具指令，下表会标注。’

其次若想一页6个道具显示，则可在!m内的设置里打开我是老手选项，但相应的道具介绍会隐藏。
通用道具类
1. 头盔 – 100$ /helmet
抵消15％的头部伤害，以及些许爆炸物伤害，消除被爆头导致的大幅度屏幕晃动，购买后效果为左下角护甲栏出现5点护甲，并且有头甲标志。每回合只可购买一次。
2. 护甲 – 200$ /armor
抵消15％的身体伤害，以及少量爆炸物伤害，购买后效果为左下角护甲栏出现30点护甲，无头甲标志。每回合只可购买一次。
3. 疾行靴（加速鞋） – 300$ /boot
按住shift键消耗电量（于HUD下方显示）提高地速，减免50％摔落伤害，电量不可补充，但可以通过搜索其他人尸体上的加速鞋替换电量，ctrl+E可以暂时关闭加速鞋，再按一次打开，这个过程会发出哔的很响的一声。PS：不要在上楼梯时使用加速鞋。每回合只可购买一次。
4. 肾上腺素（针） – 150$ /epine
左键使用，使用后暂时提升25％速度、伤害，提供30点临时生命值（会逐渐掉光），20点生命值。每回合只可购买一次。
5. 匕首（秒杀刀） -300$（平民）/200$（侦探/叛徒） /knife
左键99HP右键200HP，使用后消失。每回合只可购买一次。
6. 夜视仪 -200$  /nv
Shift+R开关，会发出其他人听得到的声音。某些黑的一笔的图很好用。每回合只可购买一次。
7. 生命恢复站（血包） -200$ /hs
左键放下，所有人都可使用，按E回血，一次回3HP，总共可提供150HP。注意某些图可能会吞实体，故尽量不要面对墙壁放血包。每回合只可购买一次。
8. 双枪Elites – 100$ /elite
双枪，没什么好说的。每回合只可购买一次。
9. NOVA -300$ /nova
威力削弱的版本，但一枪喷头还是很猛，近身无头甲可一枪头秒，有头甲有时候也可以秒。每回合只可购买一次。
10. 降落伞 -100$ /parachute
滞空时按空格使用降落伞。可以滑翔，避免摔落伤害。
平民类（确认身份变绿皮后）
1. AK47 -200$ /ak47
威力削弱版。每回合只可购买一次。
2. M4A4 -200$ /m4a4
威力削弱版。每回合只可购买一次。
侦探类
1. 高级恢复站 – 300$ /hss
和普通血包相比多100总可回血量，一次变为可回8HP，血包自带蓝光特效以区别，其他与普通血包无区别。每回合只可购买一次。
2. 正义の左轮 -200$（枪）/revolver
击中叛徒造成伤害并且确认身份（红皮高亮显示，左下角有全体提示）。躯干伤害统一50HP，击中头部大部分情况一枪死。击中绿皮无伤害且确认身份（绿皮高亮显示，左下角全体提示）。持有左轮后此项变为可购买左轮子弹，价格初始为100$，每购买一颗子弹价格增加150$。
3. 审判のUMP45 -400$ /ump
UMP45。爆头伤害增加50％，身体伤害减少50％（打头就完事了，猛的狠，打身体纯刮痧。）每回合只可购买一次。
4. 神罚のSG556 -450$ /sg556
SG556。爆头伤害减少50％，身体伤害增加75％（和45完全反过来的，打身体就完事了。）每回合只可购买一次。
5. 降魔のScar20 -500$ /scar
备弹削弱版CT连狙。打中任何部位均为33伤害。每回合只可购买一次。
6. 电击枪 -200$ /taser
电击枪，5发子弹，距离不变。无伤害，电中人可让人减速麻痹（近乎罚站），电中套皮T可令其伪装脱落。每回合只可购买一次。
7. 样本分析辅助 -200$ /dnaext
加快样本分析的速度，并且增加3个样本槽位。每回合只可购买一次。
8. 守护者无人机 -350$ /drone
购买后切换到电磁棒右键放出。无人机会升空并且跟随释放者，若有人攻击无人机或无人机释放者，无人机将长时间射击攻击者及其所在方向，无人机释放后将放出持续的嗡嗡声。释放者对着无人机按E无人机将落地，再按E即可收起，注意落地过程所有人对着无人机按E均可收起。无人机近身爆发伤害很恐怖，距离远了则有些刮痧，可爆头。每回合只可购买一次。
9. 防爆盾 -300$ /shield
切出防爆盾后将抵挡正面的伤害，具有耐久值，耐久值耗尽则碎裂。背着盾和持盾会减少移动速度。可正面抵御大部分爆炸伤害。无法防御扎在自己身上的爆炸弩、遥控C4、冲刺过来的加速刀。持盾左键可进行盾击，伤害30HP，且可击落目标当前所持武器并造成位移。每回合只可购买一次。
10. 除颤器 -200$（第一次购买） /defi
可复活一位受到非致命伤且刚死不久的玩家，切出后对着尸体左键使用，使用后消失。不可复活的死因包括爆头、近战伤害、刀、爆炸、摔落、僵尸等等，基本上只能复活被枪打中身体而死的。可重复购买，价格逐渐递增。不可丢弃。
叛徒类
1. USP -200$ /usp
USP威力增强版。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
2. MP5SD -300$ /mp5
MP5SD威力略增强版本，自带消音器无法拧下。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
3. AWP -300$ /awp
AWP威力备弹削弱版。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
4. 消音狙 -350$ /sawp
相比AWP威力略小，自带消音器无法拧下。声音极小。
5. RPG7 -400$ /rpg
1发弹药。手持时移速大幅减少，爆炸范围中规中矩，伤害高。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
6. 爆炸弩 -200$ /crossbow
2发弹药。可附在地面、墙壁、人等目标上，延迟数秒后爆炸。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
7. 强化近战武器（刀光） -200$ /crowbar
提高近战武器伤害至35HP。每回合只可购买一次。
8. 陷阱恢复站（爆炸血包）-200$ /hstrip
外表效果均与普通血包无异。使用时有10％几率爆炸。叛徒身份可看见爆炸血包的红色外框以区分。
9. 雷达 -100$ /radar
持续30s，每隔10s显示其余所有平民和侦探的位置（以对应代表色的硬币显示）。可原价重复购买。
10. 生化病毒枪（扎针） -300$ /virus
2发弹药。发射时有所有人可听见的声音，命中目标后游戏内时间1小时后将会变为僵尸，无差别攻击所有附近的人，击杀算在扎针者头上，可以获得金钱。未命中将会有提示。在命中目标到尸变的一小时内其他玩家包括玩家自己可以在身上找到针以确认自己是否中针，将中针者击杀可避免尸变。
11. 圣战C4（拉C4） -500$ /c4
切出使用后将高呼“啊啦啦啦啦”，一段时间后自爆产生大范围爆炸，使用后有加速效果。
12. 传送装置 -100$ /tele
手持按R设置传送点，丢出传送到你所设置的位置。可原价重复购买。叛徒专属，其他身份不可拾取。
13. 样本干扰器 -200$ /wifi
可以扰乱侦探针对自己的样本分析（仅干扰方向无法干扰距离）
14. 猎头蟹标记枪 -500$ /hc
手持便开始释放所有人都可见的红色激光，射击后在瞄准的地方标记，数秒后降下一个头蟹导弹舱，对附近的人造成爆炸伤害，并且往外释放猎头蟹，猎头蟹会无差别攻击所有附近的目标。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
15. 机枪炮塔 -400$ /turret
部署后对所有前方在其视野内的敌人进行射击。可按E开关，其他叛徒需要对其按E获取权限才不会被攻击。可被击倒。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
16. 抑制装置 -200$ /bump
购买后为2个。可放置在墙壁上，放置后对一片范围内产生影响，在其范围内无法使用加速鞋。平民和侦探的移动速度和跳跃高度将被大幅缩减，叛徒受到的影响较小。装置可被射击击碎消除影响。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
17. 激光拌雷 -150$ /mine
可被安装在墙壁或尸体上。安装在墙壁后则有一条蓝色激光线射出，平民或侦探触碰到则触发爆炸。叛徒走过会使激光线短暂消失并且发出声音，且触发叛徒行为。安装在墙壁的拌雷可被安置者以外的人通过射击引爆。安装在尸体的拌雷被平民或侦探搜索后会引发爆炸。安装在尸体的拌雷可手动引爆。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
18. M4A1消音版 -400$ /m4a1
威力增强的M4A1。叛徒确认身份后可购买（被验变成红皮或者第二天早上6点以后确认身份）。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
19. 雾天产生装置 -800$ /fog
购买后磁力棒右键可放出，放出后天气变为雾天，平民和侦探视野大幅度降低，叛徒受影响较小。拥有耐久值，可被击毁，击毁后雾气逐渐散去。每回合只可购买一次。
20. 傀儡戏法 -400$ /puppet
贴身对着平民按E可将其变为自己的傀儡。傀儡行动与你本体一致，弹药无限无需换弹，按住shift傀儡开始锁头。叛徒与傀儡间无伤害，操纵傀儡的人被击杀可解放傀儡。每回合只可购买一次。平民可合法攻击傀儡。
21. 遥控炸药 -250$ /pc4
2个遥控炸弹，可扔出后引爆。扔出者扔出后对着按E可捡回，其余人按E可拆弹，使其无法引爆。叛徒专属，其他身份不可拾取。每回合只可购买一次。
22. 一拳秘籍 -100$ /punch
购买后切出拳头左键可将面前一定范围内目标推出超远距离且触发巨大音效。每回合可购买一次。
23. 隐身装置 -300$ /camou
购买后按TAB切换出来可进行隐身，视皮肤和地图光效等因素决定隐身质量，被命中后会短暂显性，自身附近会发出嗡嗡声，隐身时会自动切换到第三人称视角。每回合可购买一次。

吉良吉影模式说明：
吉良吉影模式是服务器20人以上时会刷出的特殊模式，在此模式下叛徒初始拥有800$，且拥有一个第一炸弹。
此模式下所有的爆炸物道具都会移除，增加第一炸弹和枯萎穿心炸弹两种道具。
第一炸弹 -200$
图标为遥控炸弹图标，切出后类似于拳头动作，但略有不同。左键可以贴在人，门，实体，枪械，尸体等可互动道具上。若有叛徒以外的玩家和这些被贴过的目标互动则会触发爆炸，触发者将被罚站且身上有明显特效，数秒后爆炸，造成范围伤害，之后尸体消失留下一个手。叛徒对着手按E可捡起并增加100$，效果和伤害等同于近战武器。爆炸效果也可以通过右键手动触发。注意的是若有人被贴，其他人用拳头推击此人将会在推人者身上触发爆炸。且爆炸时的罚站禁止移动效果可以通过加速鞋的强制位移效果取消从而继续向固定方向移动。
枯萎穿心炸弹 -650$ 
图标为诱饵弹，切出后按左键可放出一个小车。小车拥有2000生命值，会对视野内除叛徒外的所有目标追击，在触碰到任何人或尸体时产生爆炸。小车会优先追逐热源，即开火者。小车被打炸后也会有一个爆炸，之后消失。小车可跳跃。

此模式下除颤器将无法购买与使用。


5. 基础玩法介绍
这里主要介绍一下主流的玩法流派，道具搭配，以及一些小技巧等等。

平民：作为一个平民，我们只有两种选择，要么塔塔开把所有叛徒消灭，要么找个地方活到最后就行。相较于前者，后者显然更适合萌新，但若想更多的参与到游戏里，最好还是跟着大部队一起剿匪试试。
无论如何我们还是要提一下怎么更好的活下去的。首先，也是最会被想到的地方便是平民广场，作为唯一的聚集地，这里人多且看上去安全性更高，找个角落和摆烂侦探或者其余平民一起呆着跳跳舞聊聊天也挺好，如若剿匪的队伍够给力可能很快就会迎来胜利。但必须要考虑其他情况，正因为这里人多所以风险其实也是逐步递增的，而且有时候一些大胆的叛徒也会将平民广场作为主要袭击目标，以期带走几个幸运儿赚点钱，所以这时候我们既要避开那些自爆哥和无惧无畏的叛徒，也要找到另外一些地方好让我们最大概率活下去。我们要考虑的因素是叛徒拥有雷达与队友报点这种东西，所以自以为找到隐蔽的角落或者坑洞有时候并不安全。这里我的推荐是一些高点，出入口唯一的地方，或是某些密室，单向房间，有阻挡物等可以让你知道有人来找你的地方。这些地方易守难攻，而且你可以提前做好准备，即便他们知道你在这里也没法随便干掉你，因为通路只有一条，你可以全神贯注的盯着那里。一些密室幸运的话可能只有你知道怎么进来，当然，这些地方可遇不可求，需要你自己去探索或者去论坛看看密室教程贴一类的东西。高点则占据了优势地形，正所谓高打低，打（）（）。另外还需要注意的是，躲藏时一定要远离窗户和可以从外界攻击进来的地方，否则很容易被狙杀或者爆炸物AOE带走。
简单讲完存活打法，我们来讲讲剿匪打法。
剿匪打法相较于存活打法更具风险，但也有十足的成就感，如若剿匪大胜利不但可以获得装备，而且也可以更快获得游戏胜利。剿匪需要我们离开平民广场主动去寻找叛徒击杀，这个过程是十分危险的，单挑的情况下除非你枪法精湛，运气够好，不然很难打赢一个全副武装的叛徒，而一打多除非你装备优秀，否则一个裸装的平民在多条枪线面前就是移动的200块钱。所以我们最好和大部队一起走，寻找那些准备出门剿匪的队伍和他们一起，或者跟着侦探一起，但要注意保持一点距离并且示好，否则一些警惕心很强的侦探很容易认为你是演员。在剿匪的过程中注意不要胡乱开枪，一定要确认攻击的是叛徒，不小心误伤到友军要及时收手。剿匪中出现平民互杀的情况很多，有时候这甚至比叛徒都危险。
外出剿匪最重要的便是时刻保持自己状态良好，若自己血量濒危则需要尽快回到平民广场或起血包补血，不然便是给叛徒送钱。这个过程中的道具选择我建议优先起头甲、全甲，可以很好的提高存活率，若是你想放手一搏，也可以起加速鞋+秒杀刀的组合，赌到就是赚到。

侦探：作为一名侦探大部分新人都是迷茫的，不知道要做什么。我这里有三种推荐，要么起左轮验人发钱武装平民，要么起装备跟着大部队一起剿匪，或者把自己当做一个超大号平民，玩的就是一个苟。
前者可以快速发挥最基本的作用，身上的担子也会轻不少，不然真的带着1000$送给叛徒会是灾难级的事情，在验完人武装完平民后身上的钱也花的差不多了，此时可以和平民一样游玩或者在PM广场守着，可能会有平民来找你做一些只有侦探能做的事。
起装备跟着大部队一起剿匪则可以购买加速鞋+枪/加速刀+辅助道具（全甲/样本分析辅助/盾牌），即便死了道具也很大概率被平民捡到以再次利用，加速鞋可以让你快速转移，无论是跑路还是突击抓timing，枪/加速刀则是主要的攻击手段，视个人情况而定，辅助道具则完全看个人风格。
最后苟则是类似全甲无人机防爆盾这种，找个角落一蹲，存活率很高。
当侦探要活用样本这一手段，可以有效追踪演员和敌人位置，定点精确地拔除叛徒。
这里有个建议便是不要针对开局往外场跑的人验。这些人一般都看得出来是叛徒，而且是干拉那类的，不会出现演，硬拖等情况，你可以记下这人的ID之后再遇保持距离和警惕，但直接验甚至电击枪电住验是极其破坏游戏体验的行为，而且对方可能也会狗急跳墙掏出个RPG炸掉你之类的，为了避免冲突和双方的不愉快，还是尽量不要开局便验这种往外场跑的干拉T了。

叛徒：作为一名叛徒，我们的目标是很明确的。要么干掉所有人，要么狗带。所以千万强调的就是，绝对不要什么都不做硬拖真把自己玩成平民，直到早上六点揭露身份才冻手，这种行为现在也是可以举报的。
叛徒主流的也就两种，要么演，要么拉。首先讲一下拉，这是最简单的。尽可能杀更多的人，压缩平民和侦探的存活空间，运用道具脱身和杀伤，而拉又衍生出两种流派，游走和防守。
游走更传统一点，在地图上不断移动，抓落单，打骚扰，这边偷一个那边偷一个，在平民侦探大部队出去剿匪时偷家。这种情况下加速鞋+雷达+传送基本是必备道具，全甲则可以有效提高生存率，枪械可以在MP5和USP中选择，地图有利的话狙击枪也是可以考虑的。利用爆炸物脱身与封走位。但游走的时候一定要注意不要在一个位置久待或者与侦探和剿匪部队完全的正面交锋，被集火是很危险的事情，遇到某些准哥也可能死的不明不白。
防守也就是俗称的保卫萝卜，即叛徒们聚集起来，找个适合防守的地方贴抑制放炮台，等着剿匪部队来自投罗网，把他们打的差不多后再倾巢而出剿灭剩下的人。这种打法将叛徒们放到一个被动的位置上，给了平民和侦探更多活动空间，但作为防守方叛徒们占据了天然优势，配合上叛徒众多的道具数量，若是剿匪部队没有组织或者不敢冲，很容易被打散或者打不进去。同样的，防守对于叛徒的风险也是很大的，如果抑制被打掉，防守很容易被冲破，而且破点时根本跑无可跑，杀出去的概率几乎为零。又或者如果没有剿匪部队或者无法有效杀伤剿匪部队，叛徒们将会陷入弹尽粮绝的地步，金钱和道具会大量浪费。如果选择防守打法，那么可以事先在外面设个传送，假如破点了也可以及时逃脱或者利用这个传送去偷屁股，打一个里应外合。防守选择的道具便没太大限制了，基本都可以用得上。爆炸物是最主要的杀伤道具，对于聚堆等机会的屁民效果很好，抑制基本是必须的，可以防止加速鞋冲脸。若是有钱最好补个炮台，可以打消那些冲进来博运气的人的想法，毕竟想冲就得掉状态。
接下来讲一下演。对于演必须要提及的一点是，要想演好真正的做到演着杀人是很困难的，服里不少人所谓的演都只是装作平民，迫不得已时发动自杀式袭击。但我相信演这种玩法对TTT没问题的，甚至最开始推崇的玩法就是演着杀人。
由于我本身是干拉玩家，所以对演的玩法只能给出一些粗略见解。演的核心是不暴露身份，始终保持自己是一个好人的状态，然后以最小的代价收获更大的利益，粗俗一点就是偷人，配合队友，引导大伙的思维走偏，泼脏水等等。当然只依靠这些很容易暴露然后被稀里糊涂送走，所以可以配合上一些游走的打法，然后通过套皮等方式不断切换身份回去再偷人再制造混乱，无所不用其极。打黑枪也是重要的手段之一，趁乱战的时候用usp之类的消音武器偷几个人，若是够准很难被发现。但是我们要小心样本追踪，资金充裕可以起个样本干扰器或者不留下任何尸体（烧尸）。演的核心是要收获信任，哪怕对方仍然抱有警惕，但总有机会可以让你冻手。由于出手机会有限，我们也必须要考虑什么时候冻手什么时候演。演的话建议多起传送，身份暴露就套皮回PM广场，活用shift+G也可以在不暴露自身身份的情况下将杀人事实泼给已死之人。消音USP也是推荐的武器，把消音器拧下来若是没有显眼的皮肤很难被认出来，除非有眼尖的人盯着看。关键时刻拧上消音器打黑枪也很好用。




































6. 地图分析
B站后期补视频。
@不会占卜的先知


































7. 精英组及PTS部分
TTT模式的精英组是一种目标以及认证，对标其余模式的高玩和精英组等，在达成一定目标后可以进组。
平民精英：单回合在平民身份下达成7次合法击杀。
叛徒精英：单回合在叛徒身份下达成18次合法击杀。（吉良吉影模式不算在内）
侦探精英：单回合在侦探身份下达成7次合法击杀。
凭借截图（包括控制台伤害列表显示以及你身份，击杀数的截图）找OP申请进组。

PTS部分，各阵营获取方式不同。
平民：存活获得3PTS
侦探：存活获得3PTS，样本目标叛徒击杀获得3PTS。
叛徒：击杀获得1PTS。

不同的PTS阶段有不同的称号可供选择装备（!m的个人信息中）。
此部分可能有不准的部分和错误的地方，因为难以佐证和查验，若有知晓明确对应的还望告知。
平民：苟活平民（0-100） 六点战神（100-1000） 黎明曙光（1000-2500） 全村希望（2500-5000） 孤胆英雄（5000-10000） 人类之光（10000以上）
叛徒：（？）(0-100) 职业杀手(100-1000) 杀手47(1000-2500) Assassin(2500-5000) 屠戮专家(5000-10000) 无人生还(10000以上)
侦探：新手侦探 毛利小五郎(100-1000) 名侦探柯南(1000-2500) 福尔摩斯(2500-5000) （？）（5000-10000） 上帝之眼(10000以上)

















8. 进阶部分
后期补视频（B站）
@不会占卜的先知
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